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「巳 G GRAPH 丨〇」 
のキャラクタを利用して、 
いろいろな絵が描けます。 
右囡はその例です。なお、 
これらは 64 x 64 ドットで表 
わしだものであり、画面全 
体ではありません。 


□ボット 





キヤラクタテーブル B に記載しているキヤラクタは、 
「BG GRAPH I C 」 の SELEC 丁モードで表示さ 
れるキヤラクタブループを表わしています。8個のキヤ 
ラクタブループを変えるには、 1 h C q L m R e ] キー、まだは、 
fgFnm キーを押しながらキーを押します。 


カフーナヤート 


カラーチヤートは、 CGSE 丁文で指定される色の組み合わせを表わしています。 

して、たさし、。 CGSET で指定されるパレットコード 


この配色を参考にして、キャラクタの色を指定 
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CGSET で指定されるパレツトコード 
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DEF SPRITE、DEF MOVE 命令で指定される配色番号。 

各配色の下に表記してある数字(カラーコード)は、10 
進数(上段)、16進数(下段)の2種類です。 PALET 文 
れる配色番号でアニメキャラクタや背景の絵柄の色を変える場合、 
これらのカラーコードと対廊させて色を指定変更して 
ください。 

※デレビにより、印刷の色と多少異なって表示される場合があり 
ます。 
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COLOR 命令で指定される配色番号。 


















































































































































































キヤラクタマップ 


W 


キヤラクタテーブル A 
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198サイドステッパー199 202ニットピッカー 203 206ニットピッカー207 

(2)(カニさん） （1)(トリさん） （2)(トリさん） 

これらのキャラクタは、主にアニメキャラクタとして使用しま'す。 

各キャラクタの四隅に表記している数字は 、 DEF SPRITE 文の CHR $ ( n ) で使用する10進数です。 
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